ZAKRES WIEDZY I UMIEJĘTNOŚCI Z PLASTYKI (kl. I gimnazjum)
Wiedza o dziedzinach sztuki: 

Malarstwo – podstawowe techniki i podłoż​a malarskie. 

Rzeźba – techniki rzeźbiarskie, materiały stosowane do tworzenia obiektów przestrzennych. 

Architektura – funkcje architektury (mieszkalna, u​żyteczności publicznej, sakralna, 

sepulkralna), tradycyjne i nowoczesne materiały tworzenia dzieł architektury. 

Grafika warsztatowa – druk wypukły, wklęsły, płaski (drzeworyt, miedzioryt, litografia). 

Sztuka u​żytkowa – rzemiosło artystyczne, wzornictwo przemysłowe, grafika komputerowa (funkcje artystyczne i u​żytkowe), sztuka reklamy 

Muzea, edukacja muzealna, najwa​żniejsze muzea w Polsce i na świecie, galerie i domy aukcyjne. 

Środki wyrazu artystycznego jako język dzieła sztuki: 

- Kolor i plama, podstawowe informacje o podziale barw – podstawowe, pochodne, chromatyczne, achromatyczne,

-  gama barwna – monochromatyczna, kontrastowa, 

- temperatura barw (barwy ciepłe i zimne)

- Rysunek – linia, kreska, kontur i ich funkcje, efekty artystyczne. 

- Faktura, modelunek światłocieniowy, przestrzeń i perspektywa, rodzaje kompozycji. 

- Ekspresja dzieła sztuki; 

- Styl jako głos epoki i indywidualności artystycznej.

- Tematyka dzieł sztuki: portret i autoportret; pejza​ż malarstwo plenerowe; weduta; marina; sceny rodzajowe; martwa natura;

- charakterystyka tematów artystycznych na tle epok stylowych. 

Dzieje sztuki:

Prehistoria

 – najwa​żniejsze epoki i przemiany twórcze, prehistoria na terenie Europy i Polski

– definicja pojęcia 

– rys chronologiczny (paleolit, neolit, epoka brązu i ż​elaza) 

– malowidła naskalne (Lascaux i Altamira, Chauvet, Cosquer) 

– figurki Wenus (Wenus z Willendorfu) 

– budowle megalityczne (menhiry, dolmeny, kromlechy ,Stonehenge w Anglii) 

– gród w Biskupinie jako przykład  kultury łu​życkiej na ziemiach polskich 

Starożytny Egipt

– rys chronologiczny i geograficzny, religia i stosunki społeczne 

– architektura (piramida Cheopsa jako przykład budowli sepulkralnej) 

– malarstwo („Faraon na polowaniu” – kanon postaci)

– rzeźba (Sfinks jako symbol staro​żytnego Egiptu, kanon na przykładzie posągu faraona) 

Starożytna Grecja

– rys chronologiczny i geograficzny, religia i stosunki społeczne 

– porządki architektoniczne 

– architektura – założ​enia konstrukcyjne (świątynie i teatry budowle akropolu ateńskiego 

(wszystkie), budowle tj.: teatr Dionizosa, wyrocznia Apollina, Artemizjon, Halikarnas – 

mauzoleum) 

– elementy architektoniczne (kapitel, baza, fryz, tympanon, portyk, kariatydy, kolumnada) 

– rzeźba – Fidiasz, Poliklet, Myron – słynni rzeźbiarze i ich dzieła, zasada kontrapostu,
– malarstwo wazowe: geometryczne, czarno- i czerwonofigurowe 

Starożytny Rzym
– rys chronologiczny i geograficzny

– malarstwo iluzjonistyczne (Pompeje) 

– warunki rozwoju sztuki rzymskiej 

– architektura – nowe konstrukcje i budowle u​żyteczności publicznej, odkrycia i osiągnięcia Rzymian w zakresie budownictwa ( słynne bazyliki, termy, drogi, akwedukty, amfiteatry, cyrki, łuki triumfalne, kolumny i posągi konne) 

Średniowiecze - Styl romański

– rys historyczny i geograficzny 

– architektura: rodzaje budowli, cechy charakterystyczne; konstrukcja 

– malarstwo: freski i iluminacje 

- rzeźba i płaskorzeźba podporządkowana architekturze (Drzwi Gnieźnieńskie, Kolumny z  kościoła św. Trójcy w Strzelnie) 

Średniowiecze - Styl gotycki
– rys historyczny i geograficzny 

– architektura: przełom w konstrukcji budowli – system filarowo-żebrowy, łuki odporowe i przypory 

– elementy architektoniczne (maswerk, rozeta, )  witra​ż 

– rzeźba podporządkowana architekturze; realizm i ekspresja przedstawień 

– malarstwo i rzeźba gotycka (freski, malarstwo tablicowe,  Madonna z Kruż​lowej, Wit Stwosz  Ołtarz Mariacki,) 

 Odrodzenie (Renesans)

– rys historyczny i geograficzny 

– humanizm – nawiązanie do idei antycznych 

– architektura: inspiracja architekturą staroż​ytną, poszukiwanie proporcji budowli, równowagi i harmonii, podkreślenie statyki poprzez przewagę poziomów, kamienice, pałace, zamki, ratusze 

– rzeźba: niezale​żność wobec architektury, nowe przedstawienie postaci ludzkiej, proporcje,  równowaga, harmonia kompozycji są przedmiotem poszukiwań artysty (Donatello, Michał Anioł) 

– malarstwo; tematyka religijna i mitologiczna, perspektywa malarska, miękki światłocień idealizacja postaci 

– wielcy twórcy renesansu: Leonardo da Vinci, Michał Anioł Buonarroti, Rafael Santi 

Barok

– rys historyczny i geograficzny 

– architektura świecka – zespół pałacowo- ogrodowy (np. Wersal, Wilanów) 

– architektura sakralna –charakterystyczne kościoły. 

– charakterystyczne cechy stylu: dynamika formy, bogactwo dekoracji. 

– malarstwo: tematyka religijna, mitologiczna, sceny rodzajowe, martwa natura, pejzaż​e; 

malarstwo iluzjonistyczne, portret. Cechy: modelunek światłocieniowy, dynamizm, realizm  przedstawień (np. El Greco, Rembrandt, Rubens, Caravaggio, Watteau) 

– rzeźba: ekspresja i dynamizm, dekoracyjność formy (np. Bernini) 
Klasycyzm (Oświecenie)

– rys historyczny i geograficzny 

– nawiązanie do antyku 

– architektura świecka – pałace, budowle u​żyteczności publicznej: teatry, banki, urzędy. (np: Pałac na wodzie w Łazienkach, Kapitol Waszyngton, Teatr Wielki, Belweder w W-,wie, 
– architektura sakralna – charakterystyczne kościoły 

– malarstwo i rzeźba – inspiracja klasycznymi kanonami piękna; tematyka mitologiczna lub  portrety, idealizacja postaci (np. J.L. David, B. Canaletto,  B. Thorvaldsen A.Canova, A.Brodowski – przykłady dzieł)) 

​

Romantyzm

– rys historyczny i geograficzny 

– malarstwo: tematyka historyczna lub pejza​ż ze sztafażem; cechy: melancholia, dynamiczna  forma, emocjonalne podejście do tematu (np. Delacroix, Goya, Friedrich, Turner, Géricault, Blake, Michałowski  ) 
-architektura  (neogotyk, neoromanizm, neorenesans, neobarok) 

​​

Realizm

– rys historyczny i geograficzny 

– malarstwo i rzeźba: tematyka dnia codziennego z elementami krytyki społecznej (np. Courbet, A. Gierymski, Millet, Riepin, Chełmoński, C. Meunier) 
- architektura (eklektyzm, nowoczesne rozwiązania techniczne Wieża Eiffla)

- historycyzm (malarstwo: Matejko, Gersen, Kossak, Grottger, Gierymski)
​ 

Impresjonizm

– rozwój fotografii i nauki, wpływ na malarstwo 

– nowy sposób tworzenia obrazu (np. C. Monet, Renoir, Degas, E. Manet, Pissarro, Pankiewicz, Podkowiński) 

–postimpresjoniści V. van Gogh, Gauguin, Toulouse-Lautrec, Cezanne  (pointylizm, dywizjonizm np. Seraut, Signac, Sisley) 
Symbolizm , Secesja
– tło społeczno-polityczne 

– architektura: nawiązania do form natury (np. Gaudi) 

– malarstwo i grafika (np. Mucha, Wyspiański, Malczewski, Wojtkiewicz, Mehoffer, Klimt) 

- rzeźba (A. Rodin) 

– sztuka u​żytkowa zyskuje rangę dzieła sztuki 

Sztuka I połowy XX w
Malarstwo: – fowizm – cechy: wprowadzenie konturu i czystych kolorów (np. Matisse, Vlaminck, Derrain) 
– ekspresjonizm – cechy: wyra​żanie emocji, uczuć w wyrazistej formie plastycznej (np. Munch, Nolde) 

– kubizm – cechy: sprowadzenie formy do prostych brył geometrycznych (np. Braque, Picasso) 
– abstrakcjonizm – cechy: oderwanie od natury, abstrakcja intuicyjna (np. Kandinsky)  abstrakcja geometryczna (np. Malewicz,  Mondrian) (teoria suprematyzmu) 

– futuryzm – cechy: fascynacja ruchem (np. Balla) 

– dadaizm – cechy: zerwanie z konwenansami, pragnienie szokowania, ready -mades (np. Duchamp) 

– surrealizm – cechy: odwoływanie się do marzeń sennych, techniki – fotomontaż, frotaż, dekalkomania  (np. de Chirico, Dali, Magritte) 

– formizm – cechy: podkreślanie formy w dziele, sprzeciw naturalizmowi (np. Pronaszko, Chwistek, Witkacy) 
-koloryści – cechy: kształtowanie dzieł kolorem i światłem (np. Pankiewicz, Cybis, Waliszewski
– konstruktywizm – cechy: abstrakcja geometryczna, rytmy i kolory czyste (np. Strzemiński, Kobro) 

– artyści niezależni: Makowski – czerpie z naiwnego realizmu, kubizmu i sztuki ludowej; Modigliani – portrety, wydłu​żona sylwetka; Chagall – kubizm, surrealizm. 
-Rzeźba – Xawery Dunikowski – kubistyczne kształtowanie formy
Sztuka współczesna

– tło społeczno-polityczne, nowe tendencje w sztuce

–informel - action paiting (np. Pollock) 

– pop art (np. Lichtenstein, Warhol) 

– op art (np. Vasarely) 

– hiperrealizm (np. Hanson) 
- konceptualizm (On Kawara)
– land art (np. Christo Javacheff) 

– happening (np. Kaprow, Cage) 

– twórcy polscy (Wróblewski, Kantor, Opałka, Beksiński, Linke, Duda-Gracz, Hasior, Abakanowicz
– architektura (np. Wright, Gropius, Le Corbusier, van der Rohe, Mendelsohn) 

