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Zasady pracy z edytorem grafiki Paint
Programu Paint używamy do tworzenia prostych lub rozbudowanych rysunków. 
Wykonane w programie rysunki:

· mogą być czarno-białe i kolorowe

· można zapisywać w postaci plików mapy bitowej

· można je drukować

· wykorzystywać jako tło pulpitu 
· wklejać do innego dokumentu

Zasady pracy z programem:
1. Uruchomienie programu

START/PROGRAMY/AKCESORIA/PAINT
2. Omówienie widoku ekranu
Okno programu Paint zawiera następujące elementy: 
· pasek tytułowy,
· pasek menu,

· pasek stanu, 
· paski przewijania, 
· przyciski sterujące, 
· obszar roboczy, 
· przybornik,
· pole koloru. 
· największą część okna zajmuje obszar roboczy zwany również obszarem rysunku. Stanowi on odwzorowanie kartki do rysowania, na której tworzone są rysunki

3. Kolory potrzebne do rysowania znajdują się w palecie kolorów umieszczonej na dole okna programu. 
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· Zmiana koloru pierwszoplanowego odbywa się poprzez kliknięcie lewym przyciskiem myszy na polu z wybranym kolorem w palecie kolorów. 
· Kliknięcie prawym przyciskiem myszy określa kolor drugoplanowy, który zwany jest również kolorem tła. 
4. Narzędzia przeznaczone do tworzenia i modyfikowania rysunku znajdują się w przyborniku. Wybór narzędzia nastąpi po kliknięciu lewym przyciskiem myszy na jego ikonie.
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Zaznaczanie - przy pomocy narzędzia Zaznaczanie można zaznaczyć dowolną część rysunku. Zaznaczenie może mieć kształt prostokąta (kwadratu), lub dowolny, określony przez nas (Zaznaczanie dowolnego kształtu). Narzędzie to przydać się może w chwili, gdy chcemy część naszego „dzieła” poprawić, wykasować lub też skopiować. 
Wypełnianie kolorem -  pozycja Wypełnianie kolorem służy do zamalowywania części obrazu (elementy o zamkniętym kształcie) np. prostokąta, elipsy, kwadratu itp., po jego wyborze trzeba określić jeszcze kolor wypełniania i następnie kliknąć w środku elementów które chce się wypełnić określonym kolorem. 
Tekst- w chwili wyboru tej pozycji program Paint zamienia się w prosty edytor tekstu. Zaznaczamy obszar obrazu i następnie w zaznaczonym obszarze umieścić można dowolny tekst wypisany z klawiatury. Pamiętać należy, iż w chwili opuszczenia tekstu integruje, scala się on z obrazem i zaczyna stanowić jedną całość wynikiem, czego jakakolwiek modyfikacja staje się niemożliwa do zrealizowania.
Pozostałe narzędzia do edycji rysunków: 

	Ikona narzędzia 
	Nazwa narzędzia
	Funkcja narzędzia
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	gumka
	wymazywanie dowolnego fragmentu rysunku

	
[image: image2.png]



	Weź kolor
	pobieranie koloru z rysunku
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	lupa
	zmiana wielkości powiększenia
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	ołówek
	rysowanie linii odręcznej o stałej grubości
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	pędzel
	malowanie linii odręcznej o wybranej grubości
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	aerograf
	malowanie sprayem
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	linia
	rysowanie linii prostej o różnej grubości
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	krzywa
	rysowanie linii krzywych o różnej grubości

	
[image: image9.png]



	prostokąt
	rysowanie prostokątów i kwadratów
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	wielokąt
	rysowanie wielokątów
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	elipsa
	rysowanie figur owalnych
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	zaokrąglony prostokąt
	rysowanie prostokątów o zaokrąglonych wierzchołkach


5. Zapisywanie własnej pracy

W celu zapisania rezultatów pracy należy: 
· z  menu Plik wybrać pozycję Zapisz jako
· w otwartym oknie dialogowym wpisać nazwę pracy

· określić jakość obrazka (Zapisz jako typ) poprzez wybór odpowiedniej liczby kolorów 
· określić lokalizację pracy, (czyli miejsce, w którym ma być zapisany plik – Zapisz w…) kliknąć zapisz
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